
投票対象となるのは、2025年3月1日から2026年3月31日までの期間に
リリースされた、ホラー表現を含むゲーム作品。

これには移植作なども含まれており、特設アンケートページに用意さ
れたノミネートリストにない作品への投票も可能。本賞では最高賞で
ある“大賞”のほか、“ホラーアート・映像表現賞”や“ベストホラークリ
ーチャー賞”など、計8つの部門賞を選出。

最終的な選考は、ユーザーによるネット投票の結果に加え、著名クリ
エイターやメディア、そしてホラー専門の観測組織である“百室（全領
域百鬼夜行観測室）”が独自の選考基準を設けて実施。

投票受付は8月4日（火）の正午まで。投票は1人1回まで。
結果発表と授賞式は、9月11日（金）から東京ドームシティのプリズム
ホールで開催されるイベント“東京ホラー特区!!2026”にて実施。

投票期間は2026年7月14日(火)正午から、2026年8月4日(火)正午まで。
大賞1部門、各部門賞8部門のノミネート作は下記に掲載。
※各部門50音順。

ホラーゲームの祭典
“日本ホラーゲーム大賞”のファン投票開始



日本ホラーゲーム大賞 ノミネート

『サイレントヒル f』（KONAMI）
『零 〜紅い蝶〜 REMAKE』（Koei Tecmo Games）
『No Players Online』（Black Lantern Collective）
『バイオハザード レクイエム』（CAPCOM）
『ミメシス』（ReLU Games, Inc. / KRAFTON, Inc.）
『REANIMAL』（HQ Nordic）
『ROUTINE』（Raw Fury）

ホラーナラティブ・演出賞 ノミネート

『？？がつくった映画館』（iinwin）
『CARIMARA: Beneath the forlorn limbs』

　　（CRITICAL REFLEX）
『近畿霊務局 - Kinki Spiritual Affairs Bureau』

　　（あまた株式会社）
『サイレントヒル f』（KONAMI）
『零 〜紅い蝶〜 REMAKE』（Koei Tecmo Games）
『まだ猫は逃げますか？』（0UP GAMES / KADOKAWA）
『REANIMAL』（HQ Nordic）

ホラーアート・映像表現賞 ノミネート

『Amanda the Adventurer 3』（DreadXP）
『The Midnight Walk』（Fast Travel Games）
『零 〜紅い蝶〜 REMAKE』（Koei Tecmo Games）
『Necrophosis』（Dragonis Games）
『Bye Sweet Carole』（Maximum Entertainment）
『FAITH:The Unholy Trinity』（HAPPINET）
『REANIMAL』（THQ Nordic）



ベストホラークリーチャー賞 ノミネート

『伊藤潤二「マニアック」・果てしない呪縛』：富江
（SOFTSTAR ENTERTAINMENT）
『AUTO-CRISIS』：車の怪物／正式名称不明

　　（The Otherworldly Studios）
『恐怖の採点 -Score the Fear-』：ゆ～君（AquaEternity）
『Dread Flats』：正体不明の老婆／正式名称不明
（Ghostcase）
『No, I’m not a Human』：来訪者／正式名称不明

　　（CRITICAL REFLEX）
『バイオハザード レクイエム』：The Girl（CAPCOM）
『BrokenLore: DON’T WATCH』：ヒャクメ

　　（Serafini Productions / SHOCHIKU）
『Poppy Playtime - Chapter 5』：ハギーワギー

　　（Mob Entertainment）
『Who’s at the Door?』：訪問者／正式名称不明

　　（SKONEC Entertainment）

サイコロジカルホラー賞 ノミネート

『EMOTIONLESS: The Last Ticket』（X1 Games）
『KARMA: The Dark World』

　　（Wired Productions / Gamera Games）
『Cronos: The New Dawn』（Bloober Team SA）
『サイレントヒル f』（KONAMI）
『Dead Take』 / デッドテイク（Surgent Studios）
『不安ごと』（mfm-games）
『Luto』（Broken Bird Games, Selecta Play）



サバイバルホラー賞 ノミネート

『Into the Dead: Our Darkest Days』

　　（Boltray Games  / PikPok）

『Cronos: The New Dawn』（Bloober Team SA）

『窒愛SUFFOCATE』（Naughty Cow）

『Tormented Souls 2 (苦悶の魂２)』（PQube）

『バイオハザード レクイエム』（CAPCOM）

『Look Outside』（Devolver Digital）

マルチプレイホラー賞 ノミネート

『Whisper Mountain Outbreak』（Toge Productions）

『GONE Fishing』（GONE Studios）

『Species: Unknown』（WanadevStudio）

『人喰ノ檻 - KLETKA』（Callback, ln404）

『MISERY』（Ytopia）

『ミメシス』（ReLU Games, Inc. / KRAFTON, Inc.）

『YAPYAP』（Maison Bap）

神話伝承・宇宙的恐怖賞 ノミネート

『家へ帰れ、アニー：SCPゲーム』（Nordcurrent Labs）

『Cult of the Yellow King』（Metaphor Games）

『The Sinking City Remastered』（Frogwares）

『Static Dread: The Lighthouse』（Polden Publishing）

『ひとつ目のリーホ』（Morteshka）

『ROUTINE』（Raw Fury）

『Worshippers of Cthulhu』（Crytivo）



現実と非現実の間賞 ノミネート

『事故物件鑑定士試験』（第四境界）
『しずかなおそうじ』（Kao Corporation）
『Dyping Escape』（PLAYISM）
『Dead Format』（Katanalevy）
『No Players Online』（Black Lantern Collective）
『パラノマサイト FILE38 伊勢人魚物語』（SQUARE ENIX）
『Log.in』（Little氷華）



(C) 2025 riinwin  /  BrokenLore (R) 2025 Serafini Productions. All rights reserved.  /  (C) 2025
Little Sewing Machine. Created by Chris Darril. Published and licensed by Maximum Entertainment
France SAS. Developed by Little Sewing Machine, in collaboration with Meangrip Game Studios and
Dreams Uncorporated. All rights reserved.  /  (C) 2026 CRITICAL REFLEX  /  (C) 2025 Bloober Team
S.A. Bloober Team is registered trademark of Bloober Team S.A. in US and/or other countries. All
other copyrights and trademarks are the property of their respective owners. All Rights Reserved.
“Cronos: The New Dawn” uses the Unreal(R) Engine. Unreal(R) is a trademark or registered
trademark of Epic Games, Inc. in the US and elsewhere. Unreal(R) Engine, (C)1998 – 2025, Epic
Games, Inc. All rights reserved. Powered by Wwise (C) 2006 – 2025 Audiokinetic Inc. All rights
reserved.  /  (C) 2026 Surgent Studios  /  (C)Heaviside Creations All rights reserved. Licensed
to and published by Active Gaming Media Inc.  /  (C) New Blood Interactive (C) Airdorf Games.
Licensed to and Published in Japan by HAPPINET CORPORATION.  /  (C) 2026 GONE Fishing Community
/  Game by GONE Studios  /  (C) 2022 Prodigy Design Limited. Into the Dead and PikPok are
trademarks of Prodigy Design Limited. All rights reserved.  /  KARMA: The Dark World (C) 2025
Pollard Studio. Developed by Pollard Studio. Published by Wired Productions Ltd and Gamera Games.
KARMA: The Dark World and the KARMA: The Dark World logo are trademarks of Pollard Studio. All
rights reserved.  /  Luto (C) 2025. Developed by Broken Bird Games, a registered trademark of
Broken Bird S.L. Published by Selecta Play, a registered trademark of Selecta Visión S.L.U. Co-
published in Asia by Astrolabe Games, a registered trademark of Shanghai Xingqi Network
Technology Co., Ltd. All rights reserved.  /  MISERY uses the Unreal Engine 5. Unreal is a
trademark or registered trademark of Epic Games, Inc. in the United States of America and
elsewhere. Unreal Engine, Copyright 1998 - 2025, Epic Games, Inc. All rights reserved  /  (C)
2026 CRITICAL REFLEX  /  (C) 2026 CRITICAL REFLEX  /  (C) 2021-2025 Mob Entertainment, Inc. Poppy
Playtime and other related trademarks and logos belong to Mob Entertainment, Inc. All rights
reserved.  /  (C)2026 TARSIER STUDIOS (R) AB. REANIMAL (R) is developed by TARSIER STUDIOS (R) AB
and published by THQ Nordic (R) GmbH. THQ (R) and THQ Nordic (R) are registered trademarks of THQ
Nordic (R) AB, Sweden. All related rights, titles, trademarks, logotypes, and copyrights used in
REANIMAL (R) are the exclusive property of TARSIER STUDIOS (R) AB unless specifically stated
otherwise. All rights reserved. Unreal Engine, Epic Games, Inc. Unreal, Unreal Technology, and
the Powered by Unreal Technology and any respective logos are trademarks and/or registered
trademarks of Epic Games, Inc. in the United States and elsewhere. All related other marks,
trademarks, logos, and copyrights are the exclusive property of their respective owners. All
rights reserved.  /  (C) Copyright 2025 Lunar Software. Developed by Lunar Software. Published by
Raw Fury AB. All Rights Reserved.  /  Copyright (C) 2024 Fast Travel Games AB. All rights
reserved. All other trademarks and trade names are property of their respective owners.  /  (C)
2019 - 2025. Frogwares Ireland Ltd. All rights reserved. “The Sinking City” is a registered
trademark of Frogwares Ireland Ltd. All rights reserved.  /  Copyright (C) Dual Effect Games.
Developed by Dual Effect Games. Published by PQube Limited.  /  Copyright（C）2025 SKONEC
Entertainment Co., Ltd. All rights reserved.  /  (C)2024 Maciej Strużyna (Crazy Goat Games). All
rights reserved.  /  (C)2026 Konami Digital Entertainment  /  (C) Kao Corporation  /  (C)CAPCOM
/  (C) SQUARE ENIX  /  (C) Morteshka  /  (C)背筋/KADOKAWA  /  (C) 2025 ReLU Games, Inc. All
rights reserved. Published and distributed by ReLU Games Publishing.  /  (C) 2024-2025 SOFTSTAR
ENTERTAINMENT INC. All rights reserved.  /  (C) JI/Asahi Shimbun Publications, Junji Ito Maniac
Production Committee  /  Content relating to the SCP Foundation, including the SCP Foundation
logo, is licensed under Creative Commons Sharealike 3.0 and all concepts originate from
http://www.scpwiki.com and its authors. Parts of Go Home Annie: An SCP Game derived from this
content are hereby also released under Creative Commons Sharealike 3.0.  /  This software
includes third party libraries and solutions that are not licensed under Creative Commons
Attribution-ShareAlike 3.0 International License. This software includes third party libraries
and solutions that are not licensed under Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0
International License.  /  (C)AquaEternity  /  (C)Noto Muteki Licensed to and published by AMATA
Games  /  (C) 日本事故物件鑑定士協会　(C) 02026, 第四境界  /  Copyright (C) 2022 Naughty Cow. All
rights reserved.  /  (C)コーエーテクモゲームス All rights reserved.
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